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Introducere

Acest rezumat subliniazd principalele constatiri din rapoartele nationale de
implementare elaborate de parteneriatul LiRe2.0. Partenerii LiRe2.0 au lucrat indeaproape,
in timpul pilotdrii si al implementarii, cu 63 de educatori si 1265 de elevi din fiecare tara
partenerda, si anume elevii supusi unor riscuri legate de lectura, invdtare scolara, pre-
adolescenti, adolescenti si studenti.

Fiecare partener a pilotat unitati de invatare din LiRe2.0 Toolkit (care au fost personalizate si
adaptate de catre educatori pentru a se potrivi nevoilor cursantilor) in cel putin doua scoli /
scoli diferite si au fost colectat date prin mai multe mijloace: un chestionar privind pilotarea,
un chestionar legat de implementare, un focus-grup cu personalul didactic implicat in
pilotare, un focus-grup cu cursantii, efectuat chiar de personalul didactic; toate aceste date au
fost analizate si reunite intr-un raport national de implementare care a rezumat toate

constatdrile. Studii de caz au fost, de asemenea, prezentate de parteneri pentru a evidentia
principalele constatari legate de implementare. Constatarile se bazeaza pe contributia a 63 de
cadre didactice si 1265 de elevi din diferite tari si provenind din diferite cicluri de
invatamant (de la 6 la 20 de ani), asa cum Se prezinta in tabelul de la pagina urmatoare.

Rezumatul este organizat in trei parti:

e Principalele constatdri din rapoartele nationale de implementare ale partenerilor
LiRe2.0

e Recomandari pentru utilizarea instrumentelor web2.0 cu privire la citirea rezultatelor
obtinute din experientele de implementare si rapoartele bazate pe acestea; acestea sunt
organizate in ordine alfabetica si reprezinta punctele forte ale rapoartelor nationale de
implementare.

e O lista de 9 motive pentru care cadrele didactice ar trebui sd utilizeze instrumentele
Web 2.0 in combinatie cu lectura, listd consideratd ca si un ghid de referinta rapid
pentru profesorii care Incad mai sunt reticenti In explorarea instrumentelor Web 2.0
pentru lecturd si promovarea acesteia.
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Tabelul 1. Pilotarea si implementarea din perspectiva numerica

Partner Instrumente Numir de | Context /| Numar  de | Varste
Web2.0 utilizate | cadre Scoala cursanti
pentru didactice
implementare
Pilotare 5 34 15-19
LMETB
Implementare | Kahoot 2 centre 22 persoane | 14-19
LMETB Storyjumper 4 pentru tineri | care au QQI
Tablete parasit Levels 2-4
scoala
timpuriu
Pilotare IPCB 3 68 8-20
Implementare | Kahoot 3 1 scoala 17 14-15
IPCB Linoit primara 19 10
Tondoo 1 liceu
1 universitate | 10 21
Pilotare UPIT 9 238 11-17
Implementare | Linoit 3 1 scoala 22 10-11
UPIT Stoeyboard That primara 24 12-13
Kahoot 1 scoala
e-reader gimnaziala 29 15-16
1 liceu
Pilotare 10 246 8-22
DOUKAS
Implementare | iStopMotion 2 Scoala 10 Clasa a 8,11
DOUKAS primara (2 I-a
clase) 5 Clasa aVI-
a
Pilotare 12 250 16-18
FERRARIS
Implementare | StoryStarter 2 Scoala 24 gama 6
FERRARIS | Storyjumper primara larga de
Prezi (clasa 1) fonduri
1 scoala culturale 15-17
secundara 19
Pilotare 7 160 10-15
CARDET
Implementare | Storyjumper 3 2 scoli 22 10-11
CARDET Glogster primare 23 10-11
Storyboard That 1 scoala 23 14-15
secundara
(clasele a V-a
si a VI-a)
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Principalele rezultate

Profesorii si cadrele didactice implicati n pilotarea si implementarea unitatilor de instruire
LiRe2.0 Toolkit au folosit aceste instrumente ca modele pentru materiale didactice pe care le-
au personalizat in functie de propriile nevoi. Comentariile lor cu privire la pilotarea si
implementarea catorva probleme legate de publicul tinta, adica: data, disponibilitatea
echipamentelor/conectivitatii; utilizarea unor instrumente Web 2.0 ca modalitate de animare a
orelor si a lecturii; potentialul instrumentelor Web 2.0 cu privire la practicile de lectura; felul
in care instrumentele Web 2.0 pot fi combinate cu abordarile traditionale ale lecturii; utilizari
preferate ale instrumentelor Web 2.0.

Timpul si disponibilitatea echipamentelor / conectivititii: In general, cadrele didactice par
dispuse sa-si petreaca timpul explorand instrumente web pentru a-si diversifica modalitatea
de predare, in ciuda faptului ca sustin ca au putin timp sa faca acest lucru si evita sa recurga
la utilizari mai complexe sau la instrumente complexe web.

Instrumentele gata de utilizare si simple, cum ar fi Kahoot sau Linoit, sunt preferate de
cadrele didactice din acest motiv’. Cu toate acestea, nu estevorba doar despre un nivel
operational (sa stim cum sa utilizdm un instrument web specific), dar si de o chestiune de
ordin pedagogic legatd de modul in care stim sa-i implicam pe studenti in activitati online
(precum lectura unui trailer pentru o carte sau a unor recomandari) prin intermediul acestor
instrumente web.Formarea LiRe2.0 a fost valorificata din perspectiva de a constientiza asupra
instrumentelor Web 2.0 si a resurselor pe care profesorii le pot integra in planurile lor de
lectie pentru a le face mai interesante si mai utile pentru cursanti.? A servit, de asemenea, ca
mijloc de familiarizare a profesorilor cu instrumente pe care unii dintre elevii lor le-ar putea
cunoaste, ajutandu-i astfel sd fie mai conectati la activitatea studentilor si sa-si depdseasca
retinerile cu privire la explorarea instrumentelor Web 2.0.3

Disponibilitatea echipamentelor/conexiunii: Profesorii si-au ardtat ingrijorarea cu privire la
existenta n scoli a echipamentelor moderne care ar putea sustine utilizarea instrumentelor
Web 2.0. De asemenea, au fost preocupati de calitatea conexiunii Internet, dar si de
modalitatea in care ar putea controla utilizarea de catre elevi a Internetului si a paginilor de
socializare (precum Facebook) pentru a posta impresii despre lecturd. Un alt dezavantaj
mentionat de profesori este legat de faptul cad utilizarea intrumentelor web ar putea cauza
inreruperi si intarzieri in desfasurarea orei, in special atunci cand se utilizeaza instrumente de
tip ,,social media”. Profesorii au atras, de asemenea, atentia asupra incarcarii bateriilor pentru
tablete Tnainte de utilizarea acestora sau a oricdrui alt tip de echipament, limitdrile specific
pentru anumite aplicatii, precum cronometrul in cazul Kahoot care nu poate fi setat pentru

1 Raport National de Implementare IPCB.
2 Raport National de Implementare METB.

3 Raport National de Implementare CARDET.
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cursantii mai lebti sau lipsa dimenisiunii audio. O limitare ulterioara a fost legata de costurile
posibile si abonamentele pentru aplicatii si instrumente de tip Web 2.0.

Utilizarea instrumentelor Web 2.0 ca modalitate de a anima orele si lectura: Educatorii
nu sunt reticenti fatd de adoptarea unei abordéri educationale care sd combine invétatul si
distractia ca parte a unui context mai larg de invatare. Ei sunt constienti, si mai mult prin
utilizarea setului de instrumente LiRe2.0 si a instruirii efectuate, a dimensiunii operationale a
competentei digitale care poate fi dezvoltata in randul elevilor, mai precis: citirea si scrierea
prin intermediul diferitelor medii digitale; utilizarea elementelor audio (limba vorbitd), a
imaginilor, a filmului si a scrisului pentru a dezvolta cunostinte Tn mai multe moduri, in timp
ce citesc, precum si utilizarea diverselor instrumente web n scopuri didactice si de invatare
diferite, pentru a-si actualiza practicile si pentru a promova angajamentul mai larg si mai
de lectura.

Potentialul instrumentelor Web 2.0 in domeniul practicilor de lecturi: In general,
cadrele didactice considera ca instrumentele Web 2.0 descrise in setul de instrumente LiRe2.0
au 0 mare capacitate de a influenta in mod pozitiv atitudinea elevilor fata de lectura, inclusiv
cele ale cititorilor reticenti: ,,tehnologia ofera oportunitatea de a utiliza instrumente modeerne
si motivante pentru cursanti, indifferent de abilititile acestora."* Acestia considerd, de
asemenea, ca utilizarea instrumentelor digitale in combinatie cu lectura, promoveaza
creativitatea si 11 ajutd pe elevii cu dificultdti sau nevoi speciale sa-si dezvolte competentele
legate de citirea si Intelegerea textelor. Un profesor a mentionat cd, de exemplu, Kahoot
,motiveaza tinerii cu probleme de alfabetizare, deoarece pot folosi culorile pentru a identifica
raspunsurile".®

Tn plus, prin utilizarea instrumentelor specifice Web 2.0 care permit elevilor sa se bazeze pe o
poveste sau sd creeze o poveste bazata pe o carte folosita la ora, cum ar fi, de exemplu,
Storyjumper, elevii devin motivati sa citeasca respectiva carte acasd, sau sa descopere carti
similare ale aceluiasi autor sau cirti avand subiecte apropiate.® Cei mai multi profesori
pareau, de asemenea, constienti de faptul ca practicile scolare trebuie sd rdaspunda
preocuparilor si intereselor elevilor, venind Tn Tntdmpinarea intereselor acestora, ceea ce ar
putea implica motivarea elevilor pentru invatarea academica si stiintifica, prin intermediul
unor activitati asemanatoare jocului si a practicilor de social media pe care le folosesc in
viata privata si care implica conectivitate si utilizarea de social media.

Cum pot fi combinate instrumentele Web 2.0 cu abordarile traditionale ale lecturii:
Profesorii recunosc ca practicile de lectura contemporane sunt destul de diferite de cele
traditionale si cd elevii nu sunt adesea sufficient motivati. Cu toate acestea, in timp ce unii
profesori au recunoscut ca este important sa se potriveasca abordarilor traditionale de lectura
cu cele noi bazate pe web prin combinarea lecturilor canonice cu activitati online si

4 Raport National de Implementare LMETB.
5 Raport National de Implementare LMETB.

8 Focus grup cu profesori- Raport National de Implementare CARDET.
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instrumente Web 2.0, altii au sustinut ca este nevoie de un echilibru intre abordarile literare
traditionale si cele mediate de web. Unii profesori si-au dat seama ca trebuie facut ceva
pentru diversificarea modalitatilor de prezentare a textului (cum ar fi desenele animate,
benzile desenate, textele audio / vorbite).

Utilizari preferate ale instrumentelor Web 2.0: Profesorii au facut experimente cu
instrumentele Web 2.0 pentru a interactiona, a colabora si a comunica informatiile disponibile
online (de exemplu prin Linoit) si si-au dat seama ca elevii se simt siguri pe ei, atunci cand isi
pot exprima propriile opinii online si pot obtine feedback de la colegi si educatoii, pot
experimenta cu formate multimedia pentru a-si crea propriul continut pe baza a ceea ce citesc
si a imaginatiei proprii. In sprijinul a ceea ce considera profesorii, un cursant a sustinut: ,,Mi-
a placut sa lucrez cu instrumentele acestea, deoarece m-au ajutat sa creez 0 poveste cu
imagini si m-au ajutat sa scriu fiecare pagina" si ,,Mi-a placut sa lucrez cu alti studenti in
echipe".” Elevii au subliniat avantajul utilizirii instrumentelor Web 2.0 in combinatie cu
lectura, ca practica transversala; ei s-au referit la utilizarile academice ale acestora pe care nu
le cunosteau; si au evidentiat importanta interactiunii, a participarii si a legdturii dintre
educatie si divertisment (edutainment).

Practici transversale: Elevii au recunoscut cd, prin utilizarea unor instrumente specifice in
contextul lecturii, acestia ar putea sa extinda utilizarea transversal a acestora la un set de alte
discipline scolare si la propriile lor practici individuale private: ,,Astfel, operele literare se
transforma in cinema”.® Acesta este un aspect important al construirii alfabetizirii digitale,
prin care indivizii pot folosi, siguri pe ei, aplicatiile invatate la scoald pentru mai multe
contexte de identitate si culturale, fie la scoala, fie la domiciliu, intr-o varietate de setari si
contexte. Cursantii cu varste reduse, de exemplu, au vazut in folosirea instrumentelor Web
2.0 1n clasd oportunitatea de a-si extinde utilizarea lor la practicile private la domiciliu.

Utilizarile academic ale instrumentelor Web 2.0: Exista diferente de utilizare care merita o
explicatie. Cursantii din invatamantul superior (profesorii studentilor) erau dornici sa
exploreze caracteristicile tehnice si utilizarea sociald a instrumentelor web cu care lucrau,
elevii si adolescentii doreau sa foloseasca propriile dispozitive (telefoane mobile si iPad-uri)
in clasa, iar elevii de varste mici considerau cad este important sa invete cum sd utilizeze
aplicatia Web 2.0 in mod adecvat, Tnainte de a o utiliza efectiv. Cadrele didactice implicate in
pilotare si implementare au fost constiente de necesitatea exercitdrii unui anumit control
tehnic si social asupra instrumentului web (Kahoot) pe care au fost rugati sa il utilizeze si sa
1l evalueze pentru predare la copii din scoala primara. Elevii mai tineri, pe de altd parte, s-au
bucurat pur si simplu sa utilizeze un anumit instrument web, acesti elevi fiind suficient de
constienti si critici pentru a-si dori sd exploreze instrumentul in scopuri educationale proprii
si sa o faca Tn mod creativ. Cu cét elevii au varste mai mari, cu atat se simt mai confortabil
utilizdnd instrumente TIC si instrumente web pentru lectura si pentru a-si dezvolta abilitati de

7 Focus grup cu cursanti. Raport National de Implementare LMETB.

8 Focus grup cu cursanti. Raport National de Implementare Doukas.
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invatare, cum ar fi rezolvarea problemelor, invitarea reciproca si cooperarea. Participarea la
concursuri cu artefacte proprii (cum ar fi clipurile video) cu privire la experientele de lectura
au fost prezentate ca fiind foarte interesante intr-un anume context®. O alti constatare
importantd pentru cursanti a fost accesibilitatea la citirea online a materialelor prin
intermediul bibliotecilor virtuale, combinata cu activitati de divertisment / educatie in clasa si
acasd. Unii cursanti sustin ca prefera sa citeasca singuri, si spun, de asemenea, ca este foarte
plicut si vorbesti (online) despre ceea ce citesti.*°

Interactiune, participare si educatie-divertisment: Cursantii cu varste mai mari pun foarte
mult accentul pe interactiune si pe activitati asemanatoare jocului, cum ar fi testele care sunt
placute si competitive; au considerat ca utilizarea tabletelor si a instrumentelor de tip e-reader
Tncurajeaza lectura; ei au simtit ca lucrul in grup pentru a crea propriile povestiri i-a ajutat sa-
si formuleze propriile reguli de colaborare, astfel incat fiecare sa poata contribui la povestirile
digitale create, fara ca unii membri sa fie dezavantajati sau sa nu fie luati in considerare cu
privire la preferintele lor; si impartasirea propriilor interpretari de lecturd prin Facebook sau
Goodreads a fost evaluata ca 0 implicare pozitiva. Elevii au recunoscut accesibilitatea mai
larga a materialelor online (de exemplu, prin intermediul bibliotecilor virtuale) si au salutat
posibilitatea de a-si folosi propriile dispozitive mobile pentru a citi in clasd sau pentru
rezolvarea unor sarcini primite la scoala. Un alt aspect care a fost facilitat prin utilizarea
aplicatiilor Web 2.0 pentru lectura a fost relationarea mai larga a elevilor cu alte clase din
aceeasi scoald (de exemplu, in cazul in care au prezentat o carte) si extinderea sarcinilor lor
de lecturd la comunitatea din afara scolii.!!. Folosirea instrumentelor Web 2.0 si a ideilor
prezentate in setul de instrumente LiRe2.0 a permis, de asemenea, colaborarea si schimbul de
idei intre doua clase din doua scoli diferite, permitand astfel elevilor sa interactioneze cu
colegi din alte scoli, sa faca schimb de idei si chiar sa viziteze sediul celeilalte scoli, pentru a
experimenta practicile de alfabetizare digitald la ambele scoli.'?

Recomandiri pentru promovarea lecturii prin instrumente Web 2.0

Aceasta este o listd de recomandari pentru profesori, organizata in ordine alfabetica, privind
promovarea lecturii prin intermediul instrumentelor Web 2.0, lista alcatuita pe baza tuturor
rapoartelor nationale de implementare.

Accessibilitatea: este important ca accesul la materiale gratuite de lecturd on-line, precum si
la numeroasele instrumente web care pot fi explorate pentru a sprijini succesul practicilor de
lectura participative si angajate atat pentru educatori cat si pentru cursanti sa fie facil. "Elevii
au aflat ci pot citi cirti online si in biblioteci virtuale si nu numai in bibliotecile fizice".!3
APD (Aduceti propriul dispozitiv): tinerii utilizeazd mai multe dispozitive digitale, cum ar
fi telefoanele inteligente si tabletele; atunci cand acestea sunt permise In scoald, ei pot
intelege modul in care aceste dispozitive pot fi folosite pentru lectura (att pentru a obtine

9 Raport national de implementare Doukas.

10 Focus grup cu cursanti. Raport national de implementare UPIT.
11 Raport national de implementare Ferraris National.

12 Raport national de implementare CARDET.

13 Focus grup cu profesori. Raport national de implementare UPIT.
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informatii cat si pentru lectura de placere). "Elevii au fost cu adevarat interesati si atrasi de
utilizarea dispozitivelor de tip e-reader si a telefoanelor mobile in timpul unei activitati in
clasa".* In plus, aceste dispozitive par a fi mai putin stresante decét cele traditionale utilizate
in scoald, cum ar fi hartia si pixul sau creionul, pentru unii cursanti.'®

Activititi de colaborare: social media si instrumentele Web 2.0 tools declanseaza
activitatile de lecturd care pot fi efectuate in grupuri de lucru, in care membrii grupului
trebuie sd colaboreze, sa ofere si sd primeascd feedback de la colegi si sd-si Impartageasca
opiniile si sa utilizeze In comun resursele.

Combinarea abordarilor traditionale si modern ci privire la lectura prin instrumentele
Web 2.0: explorarea implicarii tinerilor in utilizarea TIC in legdtura cu lectura poate sa-i
reconecteze si la practicile traditionale ", am invatat ca pot combina literatura de specialitate
veche si noua in timp ce lectura, asa-numita activitate plictisitoare pentru copii in zilele
noastre, ar putea deveni atractivi pentru ei prin utilizarea TIC moderne "1

Utilizarea critica a informatiilor: Instrumentele Web 2.0 promoveaza implicarea elevilor in
activitati care 1i solicitd sa caute si sa recupereze informatii despre carti, autori, stiluri, genuri
etc. pe care apoi le impartasesc critic celorlalti. Acest lucru trece dincolo de simplul domeniu
tehnic (abilitatea) de a utiliza un instrument de promovare a unei alfabetizari digitale care sa
imbunatateasca practicile bogate de lectura digitala (multimodalitate, recomandari pentru
altii, crearea de biblioteci personalizate etc.).

Educatia cu ajutorul tehnologiei: educarea prin tehnologie 1i face pe cursanti constienti de
potentialul si capcanele tehnologiei in propriile contexte sociale si astfel i transforma in
agenti (critici) care produc cunostinte, inoveaza si participd la societate..

Incluziunea: Utilizarea instrumentelor Web 2.0, a tabletelor si a cititoarelor electronice
faciliteaza lectura pentru acei studenti care pot fi cititori lipsiti de motivatie sau care au
probleme de citire, folosind imagini, benzi desenate si modalitati multiple de abordare a
aceluiasi text scris.

Interacttiunea: Utilizarea instrumentelor bazate pe Web 2.0 are un impact pozitiv asupra
potentialului de a crea medii de invatare inovative si interactive si pentru o mai mare
eficacitate in organizarea predarii.

Timp liber si invatare: Pentru educatia 3.0 este important sd explordm practicile de
petrecere a timpului liber ale elevilor si aplicatiile pe care le folosesc pentru a le transpune in
contexte de invdtare. O buna practica constd in explorarea instrumentelor web In mai multe
contexte: pentru educatie si pentru petrecerea timpului liber, asa cum s-a facut pentru
implementarea Saptimanii pentru lecturd descrise.’.

Modalitati multiple: Multimodalitatea poate fi stimulatd prin prezentarea materialelor de
lecturd pe mai multe suporturi (carte, carte online, trailer de carte, animatie, adaptare film

1 Focus grup cu profesori. Raport national de implementare UPIT.
15 Raport national de implementare LMEBT.
16 Focus grup cu profesori. Raport national de implementare UPIT.

17 Raport national de implementare IPCB.
“The European Commission support for the production of this publication

Co-funded by the : :
Erasmus+ Programme  GO€S NOT constitute an endorsement of the contents which reflects the

of the European Union  Views oniy of the authors, and the Commission cannot be held responsible
;‘or any use which may be made of the information contoined therein."



LiRe Lifelong Readers 2.0- LiRe2.0
Project N®: 2015-1-IE01-KA201-008625

etc.); aceasta ar putea fi, de asemenea, stimulatd prin motivarea cursantilor pentru a face
comentarii cu privire la lecturd prin mai multe platforme Web 2.0 (cum ar fi Linoit).
Combinarea diferitelor moduri de comunicare nu numai ca poate fi relaxanta pentru cursanti,
ci se potriveste si cu mai multe stiluri de Invatare si, astfel, ajuta la invatare si memorare. De
asemenea, este important sa oferim cursantilor o varietate de instrumente Web 2.0 pe care sa
le poata utiliza pentru a crea produse finale, deoarece unele instrumente Web 2.0 ar putea fi
mai atractive pentru unii cursanti decat pentru altii. De exemplu, pentru a dezvolta un trailer
pentru carti, este important sa oferiti elevilor o varietate de instrumente care pot fi utilizate
pentru acea sarcina. Acest lucru a insemnat ca studentii sa poata explora instrumentele si sa
aleaga unul pe care il simt mai atractiv pentru ei.8

Lectura motivate participativa: Cunostintele digitale dezvoltate In asociere cu lectura
evidentiazd instrumentele de creatie si editare si evidentiazd recuperarea si gestionarea
abilitatilor de informare. Acest lucru depaseste pur si simplu utilizarea unui instrument drept
consumator de continut sau drept jucator.

Accesibilitate: Unii profesori au prezentat capacitatea cartilor virtuale care pot fi accesate
prin dispozitive mobile, tinerii purtdnd mereu cu ei (cum ar fi telefoanele mobile) un avantaj
fata de cartile fizice pe care elevii uitd adesea sa le aduca la clasa..

Lectura & Scriere: Utilizarea instrumentelor bazate pe Web 2.0 pentru a promova lectura si
dezvoltarea abilitatilor in acest domeniu, incurajeaza o mai mare implicare in activitdtile de
citire si scriere.

Modalitatea de a comunica: implicarea studentilor in activitati online de citire / scriere
semnificative, in care acestia sunt consumatori, producatori de continut, utilizatori critici ai
tehnologiei si cititori critici care 1i sfatuiesc pe altii si recomanda citirea materialelor altora,
sunt practici care apar ca urmare a utilizarii instrumentelor Web 2.0. De exemplu, prin
realizarea filmelor, cursantii au fost foarte motivati sa se implice pe deplin in scrierea si
revizuirea textului, ca parte a dorintei lor de a comunica cu cititorul si @ mandriei lor de autor.
Timpul: Cursantii au nevoie de timp pentru a integra in mod eficient si a explora instrumente
web ce pot fi legate de lectura, deci este logic sd acordam timp pentru explorarea acestui
mediu (instrument web) care va face posibila practica ulterioara.

Trasaturi apreciate ale instrumentelor Web 2.0: Unele dintre instrumentele web utilizate
in timpul implementarii au fost apreciate pentru posibilitatea de a oferi feedback imediat,
atractivitatea vizuala, interesul utilizatorilor, capacitatea de a oferi divertisment, incluziunea
in sensul adaptarii la mai multe stiluri de Invatare, adaptabilitatea continutului, flexibilitate si
utilizare si1 usurinta in utilizare.

Noua motive pentru a utiliza instrumente Web 2.0 in combinatie cu lectura

Aceasta sectiune ofera o selectie de argumente din datele colectate, pentru a-i convinge pe
profesori sa utilizeze instrumente Web 2.0 combinate cu lectura.

18 Focus grup cu profesori. Raport national de implementare CARDET.
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1.Instrumentele Web 2.0 asociate cu lectura ii motiveaza pe cursanti sa abordeze lectura in
moduri noi: sa abordeze critic materialele de lectura; sa reutilizeze textul citit sub diferite
moduri care includ audio, imagini, o varietate de scenarii; si sa achizitioneze cunostinte intr-
un mod semnificativ pentru ei insisi, prin propriile lor rezultate creative.

2. Dispozitivele portabile, cum ar fi telefoanele inteligente si tabletele, sunt folosite de
studenti la domiciliu si pentru petrecerea timpului liber. Prin aducerea lor 1n clasa, elevii simt
ca depasesc decalajul dintre practicile lor la domiciliu si activitatile scolare. Utilizarea
dispozitivelor portabile pentru a comenta lectura sau a interactiona cu lectura (prin propria lor
imaginatie) sau cu alti cititori, este consideratd de catre cursanti a fi atat inovatoare, cat si
motivanta.

3. Unele aplicatii, cum ar fi Kahoot, pot apropia intr-o anumita masura activitatile de lectura
de practicile din jocuri care le plac tinerilor. Relationarea cu interesele studentilor si a
tinerilor si Incercarea de a le integra pe acestea prin selectarea instrumentelor au avantajul
suplimentar de a motiva elevii si de a face legatura cu preferintele lor zilnice.

4. Introducerea instrumentelor Web 2.0 in clasa, in asociere cu lectura, ajuta la diversificarea
activitatilor de predare si invatare si, astfel, atrage atentia, faciliteaza implicarea si
motivatia elevilor.

5. Prin practicile de lectura care utilizeaza mai multe instrumente web pentru a partaja
informatii, pentru a colabora online, pentru a compune trailer-uri de carte, pentru a crea
versiuni noi sau pentru a emite recomandari de lecturd pentru altii, elevii Se implica Tn
alfabetizarea digitala, pe langa dezvoltarea competentelor digitale.

6. Textele traditionale canonice pot deveni mai atractive pentru elevi atunci cand sunt
explorate cu ajutorul instrumentelor Web 2.0.

7. Povestea scrisa dupd citire devine mai atragatoare, interactiva si dezvolta colaborarea
atunci cand sunt folosite instrumente Web 2.0.

8. Elevii cu dificultiti pot considera ca este mai usor sa se implice in lectura atunci cand pot
utiliza instrumente web care ofera textele Tn alte moduri narative, de exemplu prin text audio /
vorbit, imagini in miscare, imagini video sau imagini; sau prin accesul la traducerea online
(in cazul studentilor imigranti).

9. Practicile participative imbunatitite in vederea citirii prin intermediul instrumentelor
Web 2.0 implica elevii in noi moduri de comunicare a ideilor, opiniilor si identitatilor lor.
Practicile de social media pot fi folosite pentru a intelege subiecte interdisciplinare in scoala,
valori si pentru a impartasi vocabularul studiat.
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