2

READERS

J ﬁ UFELONG www lifelongreaders.org

Description de I'activité/initiative de promotion de la lecture
CARTE PERSONNELLE OU PROFESSIONNELLE D’UN PERSONNAGE
Description créée par CARDET, institution partenaire de LiRe

Touche les oui x | non | x oui, mais pas
éléves/familles uniguement
défavorisé(e)s

Activité oui X non

multilingue

Initiative destinée aux filles x | auxgargons x | aux deux

Participation des oui « |non

parents

Utilisation des TIC N oui non

Objectif(s) * Les enfants s"amusent avec des livres a I’aide d’outils
des TIC.

* Les enfants interagissent au sein de communautés de
lecteurs en parlant de sujets liés aux livres et a la
lecture.

* Les enfants se plongent dans un livre et s’identifient a
ses personnages.

~

Age * 6-12ans

Nombre de e 1a30

participants

préférable

Durée ¢ 80 min

Lieu, matériel * Lieu: salle d’informatique, salle de classe ou
et préparation bibliotheque.

* Matériel : ordinateurs, Microsoft Publisher.

Déroulement 1. Chaque éleve choisit son personnage littéraire
préféré et lui crée une carte personnelle ou
professionnelle a I'aide de Microsoft Publisher.

2. Les enfants lisent et commentent des cartes réelles
(sous forme papier ou numérique). A quoi ces textes
servent-ils ? Quels sont les différents types de cartes
et comment sont-elles structurées ?

3. Les éleves réfléchissent aux informations qu’ils
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doivent faire figurer sur la carte tout en se
familiarisant avec les modeles Publisher.

4. lls choisissent le modele et le graphisme qui
correspondent le mieux a leur héros.

5. lls créent une carte et la présentent au reste de la
classe.

6. Les cartes sont imprimées et servent de marque-
pages dans les livres oU apparaissent les personnages

choisis.
Remarques a * C(Cette activité peut également s’effectuer de maniere
I'intention de collaborative.
I’animateur de
I'activité
Suggestions * Les enfants peuvent également établir la carte
d’initiatives/activités d’identité du personnage.
a mener dans le
prolongement de
celle-ci
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